
Co odbywa.? 
Jo.k pro.wdopodobnie 
niniejszy mo.20.zyn w momencie Jeeo wyda.-
nio., w ciekawych 
czo.so.ch rozwoJu w obszo.rze 
k,_ompu-terow i -tel ei;;._oun.u:tik..o.cj i . Od 1388 
roku miedzy 
wanym w domu Ato.ri, a posiadanymi ~rzez 
~olegów G64, zx ~pect~~U?- q~y pe-ta.mi._ 
1(1..q,owo.. em :ery w i:zw. ...si:ucl. i o.eh k,_ompui:e-
row!:llch'', :n.a. n.u:erywo.iem je z 
rud1u, czy frzez modem z BBSu. 
Dr~owo.ne, z kiqs~ó~ 
~UCHU go.ze-ty pierwsze 
wi~dzu_ zujecio..mi w 

{Turbo Po.sco.l 3.0 i 
BOSMAN aJ, ~ole:eów, CZY 

ek,_sperymentumi. fi.i 
cz~ to lepsze czus~? d H~R 
zdecydownnie n1e -

k,_upowo.nych no. ~/"-<~r 
• d ... • ' \:' ••r ! l :i:!l~r z _o.rz~:1.!,' Sl,e ]i"Ouro- i~-w.~ w··~ 

bk_ l , n l e , che l o. y s i ,...,. .... '.)· a;:." T 4.' r wczytywo.c, o.lbo to ,;,.,~\:-:;.,z;, , 
2~io-t~, fxfj-1/ L, 
w i eceJ nie uruc.n.o.mio. li smy. __::i,: ; 
Zo.mio.st i k.oloro- ( ...._.... .P-~ 
wych instru .... "1,;.cji mo2l -.,.,= ~-..--.. 
zo. dodo.tk.owQ dol!;,.u- ~. l 

jednosi:roni GOWY IIICLSZy- -.r.U.- f~~_J J 
nep is z i szo 1 ce iq. .....-.,,,fl!", 
To„ co uwo.zo.m zo. slc,o.rby „ {C..,.,.'-:,..~ 
1:o wted!_J lo..cje i-fj '°'Ir,. 
z h.~:tm~ 1. WSPOf!U-U en 10. t~ch t· 
czusow i specyficznych o~o-

w ~tórych 
Jestem prze~ono.ny, tych 
i warto dla przy-

do czo.sów ~iedy 
nie no.ocznych Oczy-

tego typu inicjatywy s~. Ale 
ilu ludzi, tyle perspe~tyw. im 

tym szo.nso., ze przetrwu-
jq, z wielu powodów. 
Niniejszy mu.eozyn jest jedn.Q. z o.~tywno-

w ro.uuch Fundacji Historii ~ompute-
rów Domow~ch. Jest troche e~sper~mentem; 
czy wytrzymo..my nu ~-to.ri 
130KE z zielonym moniorem Nept-un 156, 

dlu puhlik.ucji„ 
wydanym k.u uciesze 20.wiedzi odwiedzo.jq-
cych Lo.st Po.rty 202s, z no.dziejq„ u.do. 
sie cieko.we~o. 
Ha. ile no.m to ocenicie sumi. 
Zo.pruszo.my do dzieleni sie z nami uwo.eo.-
mi, opina.mi, Czy to 
rednio rru porty, czy ~omunik,_u-
cji nu - detule podujem~ w 
stopce redu~cyjnej. lek.tury! 

Wurszuwo., 2025.61.61 
• k_ro.p 

(Z te~o miejsca 
partyzantów Last Po.rty 2025, ~tórzy, o 
ile wszystko pójdzie dobrze, bedq mieli 
okazje nasz prod~tlc;.-t pierwsi} 

MUMER. 1/2025 (1) 

-Jo.kim typiPm 

in-ternetowy~h quizów, 
sie ze.wiedzionym, ze w 

~o.venclo.w to euilty plea.sure. 
Jedn~m z bo.~dzeJ ~9pulo.rnych 
GZ'-i ~est qu1 z "Jo.il im t~Pem :!:!ruczo. ,es-
te~?~. sie ·z nie~o 

Jo.k.. chcemy to 
zubojcq (killer)., lu.biq 
~znic~ {sociulize~l~.u b~Eo.ctwo 
1_po~1omy r~~o~dz1sc1 (o.ch!evers1· 
H1ew1ele osob Jedun~ wie, ze tu ~~polo-
~ia. ~ro.czy rnn swoje poczQt~i w erze 
HUDów (Multi user Duneeonl, cz~li fubu-
lurnych :eier ~ompu-terowych„ w ~tóre _ 

sie {i Eru przy pomocy in-

terfejsu tek,.stowe~o. z ser-
werem poprzez telnet, ulbo 
specjulne~o ~lienta do MUDów, juk GMu.d 
{durmowy) lub zHUD. 

Gru:nie przez "czyste~o" k_l ientu telnet 
czasem np. 

w sz~ole i nie tum nic 
to 

nie z przydo.-
i:nych sk_rótów k,_omend, uk_o I ork..ówn, mo.k_r 
albo wyzwo.lo.czy, k..-tóre Bo 
ile trzeba 

rzecz w pomieszczeniu: 
HLook,. ut ork,."', HLook,. at rock.", HLook.. at 
lamp". . . I i w k,.l i enci e, wysta.rczy o 

sobie alias i 
HL ork". HL rock". uL lo.mP". 

Co w n1.une1"'" ze? 
Jo.~~~ typem gro.cza 

urcheologiczny 
Wywiad z Bocio.nu 
BOSMAN 8 ........... . 

rzucili ::INSA~e 8080? 
Speedway ............ . 

star ~uiders :::c:r: ........... . 
Konkur-s dlu Proµrumistów 

- ze~ure~ do Aturi 
L ode Ruu.u.er ..... 
Piruci.:u mu.po. 
Odezwo do no.rodu 
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( -t- H To.k,_ i..,, typem :gro.czo. str. 1) 
Ho dobrz;·:· o. Ie czemu. mo.m w o:eó Ie po. 
nu orku. no i kto to jest ten ju? ~oz~-
rywke w MUDY od stwo-
rzenia postaci którq 2ro.m~. To mo2-

- MUDY ~y-
gr~u"l.towne20 ~rz~sotownnia, na.p1-

so.niu historii, kim jo.-
kie murny cele i ~im jest no.sza cio~ko. od 
stro:n.y o_ico. W w<-1si:urczy o 
sobie ~ilko. cech, ¼o.kicli iak rasa, 
wzrost, wa~o. i przymiotni(i, czusern 
cznsowni~i nas opisujqce. Ho bo ja~i elf 
po prosu wchodzi do po~oju? W~bro.ne 
wu sie u.o.szym identyfikutorem 
dla i1u"l.ych, to.kim o.wo.turem. 
uA slender, bri:!:l!ht-eyed femo.le elf 

do.nces in." 
to.Il, bu!l<,Y mule dwo..rf stomps in." 

Mamy swojq 
do ~ry, na rzeczy, 

i z i1u"l.ymi 2ro.-
czumi. Bo MUDY ~ro.mi multipla-
yer czo.su rzeczywiste~o. do ~o.r-
czm~. ~dzie w 
zo.pas piwu ~o to inny 
:erucz. MUDY ule z czo.sem 

wyk,_ruszuli. Ab~ 
móc przesiudywuli w 
kluczowych komunikacyjnych, któ-
r~ch nie cncuc z 
m1nstu do miastu. To.m sie dru-

do wymieniano ~lotko.mi, 
?le tum h~!o __ ryzyko zo~t~~1n,~uutn-
~owunym. Bo rozni erucze m1e11 rozne ce-
le w ~rze - to 
~ich.urdu Bartle~ który w 2003 

unesi:E!n1n:2 Virtu.o.l Worldsn 1 :!!dz;e swojq typo-
loe1e 1 Jq tlo zyskuJqcych 
wtedy coro.z bardziej no. 
~ier HHOilPG. w ukude-
mickich typolo2u tu miejsca 

modelom typów ~raczy, np. temu 
~roponowunernu ~rez Qunn~ic Fo~~qdry 
tht~ps://qu.o.nt1cfoundry.com/eumer-tyPes) 

które sQ stworzone to.k, o.by 
do iiu~ych fnbulurne tyPów ~ier. w przypadku MUDów~ typolo~1u tu ~ozwoli-

l1czbq 
~racz~ danego t~pu, n tym co sie 
w wir~uulnym Burtle 

im zabójców, tym um.iej 
czników, kt~rzy czesto nu czus wojen ro-
bili sobie ulbo ~ruli swoim 
Ho_ l i: em'' , cz !11 i drugQ. po sto.. c i q . Jedno.~ 

przez znbóJców kon~li-
~tom mieli o czym 
mieli ~owody do tworzenio. nowych pro.w; 

zbrojnym i zbieraniu w Pru-
py. Pojedynczo. celem, 
ule ~r,-l.PU ~-w.wet nie na.s~uwionych no_ wul-ke sobie z ~il!erem !u.b dwomn 
wo ~iedy nie konfliktu, 

~mio.n< ~tóre 
ze eru _w1ezu 1 ciekawa. 

D~a ~ielu 2raczy HUDy to relikt pr~e~z-
ule typ~ ero.czy Burtle'a wc1~z 

w nowgcze~neJ-~rze online. 
czo.sem :!:;m1eJemy s1e„ ze -=--...1 Tlerzy p1 .... ze-

i nu o.reny w Leo..eue of Leeends, 
u sociulizerz~ ur-zqdznja sPotkuna nc, 
Discordzie. Jedl."l.C"l~ sedno pozostaje to 
sumo - arumy, bysie 
odlr__r-ywuc i ludzi. 
Typologio. Bo.rtle'u po~o.zuje, z 
z u.as, ze swoim ulubionym sposobem ery, 
wnosi ~u""likulneeo do wirtuulne~o 

rozgrywki. 
~to wie - zo.miust 
eo quizu o Hoewnrcie 1 tes~ 
2racza. i odkryjesz nu nowo, jakim typem 

od zo.wsze. 

tJn jestem FOMO zwiedzuczem 
syf, bo 

jo.~1es przecudne 
zb i erajqcym 
tum jes--c 

PROGRAI'MY 
NA DYSKACH 
i KASETACH 

NOWOSCI 

l(QC ik., o.rcheolo~iczny 
w no.sze rece ostatnio przecudny, 
histo~ycz~~ szyld rek..lo.muj~cy s~rzedo.-

p1rac~1e~o (do 1~~4 ro~u, ~1edy w 
znowelizowo.nu ustuwo. o ~ru-

wie autorskim i Prawach ~o~rewn~ch nie 
kryto sie ze niele~ulnych 
kopii) opro~rnmow~io.._Je~o ~~~!qd ~to.ro.-

w m10.re wiernie W!;ilPI~slowo.c no. 
obro.z~u, jest 

-czerwony i siew idealnym stu-
nie. Wykona.ny techuikq no.noszeniu u.o. 

z tworz~wu koleJnych wurstw fo.rby, 
~oncowy wy2!qrt uzys~ujqc szablo-
nom. znulez1ony w 1335 roku w 
piwni~y przy o.!. Wo.szynetono. w wo.-
rszuwie. 
Bardzo podohng. dlo. 

swoich zestawów Sier wo.rszo..ws~ie 
si:udio uosl(tlil(_", mo _ _jo,ce s1edzibt zaledwie 
kilometr do.lej. Ale jednak tum~e sq w~-
ra~nie podpisane nuzwq studia. moze 
jest to wersjo. zna.ku, 
zo.nim o.ut9r no. no.zwe_o~-
~A~, o. moze to n1eprzypo.d~owe podoh1en-
stwo i próbo. s~orzystunio. z 
ci wypro.cowuneJ nurki. 

misie jeden zestaw 
~ier z o ident~cznym wzorze, o.le 
~iestet~ gene~yczn!;ilml typu_ 

, w:;_ ni cze:eo n:;_ e udu o 
z icn pomoc~ ni 

z czytelników spotka.I z 
t~m wzorem, u.przejmie poprosimy o kontu-
k.. ... 

The Last Mn~azine 
Mo.~o.zyn Fu11do.cji Historii ~omputerów 
Domowych, numer 1/2025 (1} 
~edo.~cju: k~up. Iewis 

dely, ~in~u 
Wydo.wco_: 

muciej erzeszczui.. 
ul: mujews~ie~o 10/2 
02-104 wurszo.wu 
tel: +48.737.300.000 

E-mn il redukcJ i : 
... d =pl 

strono. www: 
https://fhk,.d.pl/ 

kou~uterowy: 
mu~nzynu przy~otowano 

Z rro~rnmu 
uThe Mews s-tu t i on' 

by {1~86} 
Pozu przyeotowniem listineu, 
prucowo.no nu fizycznym komputerze 
Atari 130XE z sxozsn i monitorem 
Hept1.u.1. 156B. 

:ESBH: 



F1.1.j 1 Cl.1.P 
Fujicu.p to coroczny konli;,_urs na. na.jlepszq 

no. ko~~utery Atnr1 XL/KE 
wywiad z Bocinnu, 

~tóry jest jednym z je~o or~o.nizo.torów. 
lewis: Czy or2a.nizncjn kolejne~o konk_ur-

su ~a 2~e na ~tari nie 
mnozy niepotrzebnie bytów? 

Boc ic~:n.u: Hi e mcuny wco. le to_k,_ l<,cntl~ . .-..-.r-
sów no. na Atari. 
t9 jet ABBUC,_bo nie2dy-
sieJSZe ~o.z ~ompo nie odbywa 

i 
B: 

l : 

B: 

. .... 
B: 

si~ 9d lo.t 1 nje 
wydo.Je mi zeby tych 
kor.k~u-sów zn Pozo. tym, 

no. innych zo.so.-
do.ch ABBUC, który Pje

0
~_-wt~~.1.~c-no restrykc~jn~ t ~ie ~-

na. ~losowo.nie lU.clZlOm SPQZ~ 
~lu.bu. My pozwo.lamy na 

w ZQminn zn dowo-
AilY zos-
tanie doliczono. ao puli na.eród. 

Jo.~ie sq znsndy FujiCu.pn? 
FuJiCup to po prostu kou:k,.urs nu no.j-
lepszq ~re w dnnym roku. Snmi w~szu-
kujemy ~und~dntów, nie trzebu do 
nas Jed~nym obost-
rzeniem jest to. ze gro. musi dos-
tepi-!.C„ do fObr-c~r!.ic~ w ~•-ctr1ym 1. ..... ok..•-1. = 
darmo. aby wszyscy 
mo2li z niq Co do in-
nych do re~ulo.mi-
nu no.sze20 k,_onk,.-...u-su, ~tóry znaJduje 

no. stronie fujicup.pl 

~" fi ~' ,,I, \, 
.== \ 

:, .............. j 
~Jaj lepsza Gr-3 Roku n« ATAR I/ 

1§Jj I ~v 
Czy Fujicu~n okryjq sie ~y-
lko czy czeknJq nu nich to.kze 
jo.k,_i e~ _ _ _ _ 
Nc\~roct~ sq i ~o W ~losowaniu 
j\11-~ o.~t~o.~na ~ynosi p9no.d i!000 
z~otycn 1 Jest dzie ... onu pom1edzy trzy 
~ierwsze miejscu w proporcjo.eh 60, 30 
1 10 procent. Pulu jest 

o.le opiero.jo,c sie n~ 
w10.ctczen10.ch z rok,_u Jestem 
przekonany, jeszcze i to 
no.jbo.rdziej w ostatnim tyeodniu przed 
~losowa.niem. 
~iedy odbedzie sie 

dla. zostanie 
otwo.rte Z7 st~cznio. zozs i bedzie 

do ~4 An+~do 20~S- Tedo dnin 
jury~ które transmitowane nu 
k,_o.:na Ie ~~I<.etro Bor-s-...tl;;,. i Ho:ntel.,_ ! n no. 
YouTlwe i zostnnq 
zcy_w o~u ~o.te~9~io.ch. P~ze~ :l!~qso-
waniem J~u-y zrobimy pewnie ~oleJn~. 

prze~lqd ~~zystk,_~qh z~k,_~o.l1-
POZYCJI nu ~tóry JUZ 

serdecznie zo.pro.szo.m. 

serdecznie 
Eocinnu zo. rozmowe. 

ii! lewis 

BOSM~H 8 
~ok Z0Z4 u.do.ny chodzi o 
cie~nwe zno.lezisk,_o.. Zarnz no. jego po-
czqtli,_u, w a.rtykule li.U u.o.szym filo~u dodu-

~osts w ~odsumowuje moje 
~-le~nie poszuli;,_iwunie zestawu ~omputeru, 
z ~tórym do cz,nienio. w 

nu z uinformntyk,.i". 
to solidna. rnnszyu.o., z meta-
i wydaj~cq sie niezniszczo.inq ~io.-

wio.turq termino.lo., i chura.k,.terystycznymi 
dworna :s:to.cjo.mi dysk,.i etell,_ 3", zno..nymi ..._. 
FDD3000 czq komputerów Amstrad. Do dniu 
nupisnniu iedynes co 

to koP1Plet ~!awiszy. To i 
tak bo sq to ~lo.wisze nu czujni~o.ch 
~llo.. niezniszc~qlne i c~rukterq-s~yczr..e, wiec z rtorobieniem" ~u~ich 

_k,.\oppt. H!e~iele 
mies1qc Jeo.no.~ze 

i to szero~o. 
dro21 od Warszawy mi 

zesta.w, komputer Bosma.n 8, termin.o.! 
~ru~iczny Ahb"-3001 i ory~inulny monitor 

zusiluczo. dlo. 
wszystk1ch k,.omponentow. 
przed musowym pracowni kom-
puterowych, jo.k,.ie miejsce zo.ro.z 
przed wstqpieniem Polski do Unii Euro-
pejskiej. ~rawdopodobnie dlnte~o. nie 

w Ji:"e spro_wn!:f i jc,_i,;,_o utliwo_r io_" zos-
to. umieszczony w zacnym 

nu szczo~~i i tum zupomn.iuny 
do porzq.dków w Z0Z4. on czesciq_ 

prncowni ~omputerowej podsto.wowej 
w sto.rej wsi. usterki nie 
wyso.dzone kondenso.tory, 
FDD, czy problemy typu metalowa 
dystnnsowo. 
zwiero.jqco. niekry~yczne 

dzie~i wsparciu Canctle 
do ale no. tym nie ~oniec.- -

w mo.ju Z8Z4, nie mo.jq_c io..dczeniu, ,_, 
nie ~iedzqc to moie nie 

za oJrysowywunie proJe~-u 
A~"G-3001~ w!o.-

ctrue1m, moze nnwe~ burctzieJ 
ko~~uterem. 66 TI'L no. starej 

dwuwarstwowej sporq szanse 
podczas wylutowywo.nia. u.dn 

bezpowrotnie proces 
POZO.. dwomo. P~OM, sie bezin-
wazyjnie - z lampka. lu.pa i 

10 dni. Po no.rysowo.niu projektu, 
jeszcze rnz prze-

mierzono., i r..o. tym eto.pie 53 
sie, wszyst~ie. To, 

co schowane pod D::I:P40 
do.Io Pierwsz~ rzut 

o dziwo za. pierwszQ probq 
uruchomienia efe~t~ - w system wbu-
dowano mechanizm se!~ -estu1 cztery tony 
informu~~ o ewentuo.lr..ych problew~ch. Hie 

by,10 ich co.le zbyt wiele -
przeoczone i jedna. bez 

szyb~o w ete~cie, w z Bosmnnn, 
którq nno.lo2iczn1e Snjmosio.. 
kil~u temu, entuzjustu 
sobie z doste~nych no. rynk,_u komponentów 

zes~aw, - swojej ory-
~inulne formie w nutur··ze nie 
specjo.nie wiele - podo.jQ 
Unimor 1000 e2zempiurzy. 

one k,_ompieto.mi do so.l 
i sto.mtqd. prawdopodobnie to.k,.imi so.mymi 

no. 

A sam komPuter cieka.w~ -
{od "1,-o•--+~--o ·.1n -c;:us'f-ernr op-P-.-;;; ..,~-,- erio CP .FM _I. _.s, - _.. - --- -Il -- •.A. :..r ..,..-!. ,c; - t'" - - I 

tóry, co cieko.we, nie uruc 
w podobn~ch mo.szyn z dys-

~i et}!;,_i . Ta.-.,_ system julr....._ 1 podstawowe 
nnrzedzin umieszczone w pnmieci ~OM 
~Offil'Utera. ja~ no. polowe Int 80tych 

~AMu~ ho o.z 51Zkb~ wykorzy-
od~9rn~ no. ~eset 

W 1 1uf orma.cJ 1 . ze 10.mi 
i bo.rdziej szczeE~iowq relncjQ zna.jdzie-
cie no. stronie FundacJi, fhll,_d.Pl. 
Ja~ tyl~o uda ao 
terno.t zo.mieu.n.i~a. rzo.dkiej w przyrodzie 

tnm pojuwiq sie pli~i 
projel!;,_tu, wg ~tórego ~o 
sob1e 
no.wet? Jo. mo.m ze dwu Tylko 
czo.s, potrzebo. ... 

li k,_ro.p 



rzucili 
::DtSA:Ee 8080? 

::IMS~~ 6060 jest cb.o.ro.~terystyczny. 
z front panelem no. 

diodo.mi ro.portownn.o. jest ~ole-
jnych komórek i którn to zo.wnr-

programowo.na w roku 1~76 kiedy 
w zo. pomocq 

kolorowych, czerwonych i niebieskich z to.kiego komputera David 
Liehtmnn prawie trzeciq 

w filmie WnrGnmes (198~}. Ale u 
no.sich nie i nie ~ont-
rola. eksportu tzw. upodwójnego 
zas-tosowo.:nio." "!..U."li l iw io. S;Fr-owcu:fze-
ni e ~o do ll..rnju bloku wschodnie~o. No, 

to s~oro nim tak 
trzeciq to le-
piej nie 
w USA :I:NSAX sprzedawany zarówno jako 
eotowy komputer, jak w formie 
zestawu do samodzielneeo Mn 

1~?5 i 1~76 43~ USD. 
jeden z takie zestawów, o dziwo, w 

stanie fabrycznie nie~"lnruszonym, 
niedawno kupiony na nu!i;,_cji zn, baenteln, 
7080 USD. R:upiec nie 
zo.~upione~o s~arbu no. smoczy kopiec, o. 

zn dokumentowanie i reproduk_-
elementów zestawu. Ha. 
sq w idealne repliki pane-

lu frontowe~o, najbardziej cha.ro.kterys-
tyczneeo elementu komputera.. Pian jest 
jedno.k, zesto.w. ::r:n.i-
cjo.tywa no.der szczytna. Wiecej szczeeó-
iów no. stronie projektu pod o.dresem: 
https://www.paro.stream.com/imsai/ 

Ito. 11 y 

kro.p 

Gl<_EET.D{GS P~OFESSO~ FALICEH. 
SHHLL WE PLAY A GAME? 

Speedwo.y 
Speedway to ~ro. z wido-

~iem z ~óry, wydana w 1~33 roku na 
Atari, u w 1385 na commodo-

re 64. Gro ta szczeeólnie mi w 
z bordzo prosteeo wzeledu: 

to pierwsza era, w jo.kq po znku-
pieniu Atnri. Ju~o jedno z 4 
eier nu pirnckim który 

ze swoim 800:KL. 
Nujbnrdzej uni~aln~ cechq tej ary jest 
fizyka so.mej rozerywki. W zasadzie samo-
chód so.m przyspiesza, o. zadaniem ero.cza 
jest takie kierownicy (joystick 
w lewo - w pro.wo) oraz h.nmulco. (przycisk 
fire), o.by pojazd n.a tro.sie, 

pokonujqc jq w jo.li;,_ 
tszym czasie. Samochód w po-

podczas sk..reco.niu, nim 
nu osiq~nie-

my odpowiedniq trasy 
rosn.q k..rza~i i drzewo. oraz sq zabudowa-
nia idomq z basen.o.mi. cos nieso.mowite~o 
_io.k n.n nuszc;. Io. t a o-tych i 
io_:tych ! } , o k.. tóre - u.o.szo. <.· __ _ 

i .:!!ówk,.o. =.z- •4 efektownie r-oztr~n- 'i.,....,. 'fT7= 77 

Ho. r-.~- !~~-
kierowco. ~ch~dzi ? ""'"!:_..... ;-
zo.wsze z zyciem, • :, 
czu~umi n!estety 1 
mu.si 
mienie w których 

sto.je a.uto uderzymy w 
z Din snmeeo te~o ele-
mentu wo.rto z tq 2rq! 
Trawa wo~ó! tra.sy spowalno. no.sz bolid, 
o. wody i stawy powodujq, wpo.do. 
on w 
~o.lly Speedwu~ n.o. jedne20 
lub dwóch ~ro.czy w try-
bie dwuosobowym obo.j ~racze mo.jq 
zo. za.do.nie pokona.nie trasy w jo.~ no.jk~ó-
tszym czasie, o.le jest mechanizm 
no.liczo.nio. ~ar czasowych dla ~racza, 
~tóry zostaje w tyle podczas EdY je~o 
przeciwnik wyjedzie poza 
ell„rnnu . 
Jest mnóstwo kombinacji konfi21.u-o.cji sa-
mej roz~ryw~i. W menu 
zdef rodzo.j r..o.w1erzcr.n.1: dro2a 

mok,.r-n, sucho lub oblodzono. 
Dodnt~owo, wuksymulnq 

bolidu i przyspiesza-
niu. Polecam 
W !qczeni e opc_j i uonl y in a computern po-
woduje wyiqczenie kolizji z 

i budynkami, co isotnie zmienia za-
sady roz2rywki. wtedy jesz-
cze bo.rdzej efektowne drifty, ale jedna~ 

nie ze sll;,.rnco.-
niem sobie dro~i. 
nie num zuliczone przy prze~...ru-
czoni ~-1. mety. 
Gr-n mo. edytor tras, ~tór-e 
potem na lub 

lewis 

~-to.1- - • IF J:{o.iners : i: i: 

Musze sie wam do w tak 
zwanej ••epoce"", czyli dla mnie w latach 
~o-tych~ nigdy nie w star aniders 
do te~o nie istnieje wer-
sja star ~aiders :::c::r: nazwana The Lo.st 
sto.rfiehter. Nie o ist-
nieniu filmu .. 
Dla sto.r ~o.iders :::c:r: to co 
wspominam jo.ko lepsze Gwiezdne Wojny no. 
Ato.ri KL/KE, pomimo braku ero.fiki wek-
torowej. Sq TXE Fi~htery, sq 
niszczyciele i superniszczyciele, sq 
Zyloni, którzy mo.jq swoje imperium, 
A ju jestem snmotnym pruwie 

Luli;,.e'iem Skywa.lkerem 
rutujqcym 
Wydano. w i386 roku no. 
Atari, a rok pó~niej 
na inne a-bitowe 
systemy :E!l."""ct jest 
symulatorem strze-
lank_i kosmicznej w 

3D. Pilo-
tujemy sto.tek_, w 
moim odczuciu przy-

x-win~o., 
w 

laserowe i torpedy jonowe. Dodatkowo, 
bow~y niszczqce bazy 

Zylo:nów. 
Akcja ~ry dzieje siew dwóch systerr~c~ 
~wiezdnych: ro~zinn.ym celos ~v i wro21m 
Pr-ocyon. w z nich zno.jdujq 
planety, miedzy którymi prze-

Huszym celem jest zniszczenie 
wszystkich statków przeciwnika w obydwu 
systemach ewiezdnych ero.z zniszczenie 
wszystkich jeeo baz w systemie Procyo~. 
wo.lk..i mo~q zo.równo ~"lC\ orbi-
to.eh i jak i w otwartym 
kosmosie. sto.n enereii na.szeeo sto.tk..u 
~est odwzorowany w lewej panelu n.u dole ekranu. Dodut~owo dysponujemy 
ro.darem, ~tóry pokazuje nam 
statku przeciwni~a no.sze20 

Ho. panelu widzimy sto.n 
mo.~o.zynu bomb. w systemie celos XV sq 

stacje ~osmiczne {1-3, od 
wybro.neeo poziomu. w któr~ch 

napraw uszkodzone20 s~nt-



~u oraz i bomby. 
lecQc do 

2wiazdy, dnne20 p!unetar-
ne20. Jedno.}!;_ trzebn 
zbyt przebywanie w spowo-
duje no.szq niechybnQ 

jest w ~tóre 
ma.jQ one jedno.~ 
Je no.Pra-

w jednej z baz. -
Grn mo. bardzo wyso~q i wymo.~n 
refle~su, dobre~o plnnownnin oraz sporo 

warto z -
instruk_cjq nby na do-

po ~il~u latach ~raniu, 
nu nnszym stnt~u 

lewis 

llODltURf DL fi 
PROGRflffilfTOUJ! 

Podtrzymujqc kor.k,.ursów dlu czy-
telników, prowadzonych w popularnym w 
pocz~t~uch 30-tych czosopismie -
Tnjemn.icnch Aturi - przez o~J-es 
is:t1.1.ienc1t GZUSOpisrrP- .. (!)I- 11:.-.... "'i-

nu pro~rumy; w 
mo~Q czytelnicy nnsze~o m-~-

~uzynu= H Tnjemnicnch Htnri limitem 
linii w jezy~~~ 

BA5~C (5 linii); my stuwiumy nntomiust 
limit pli~u wy~onywnlne~o (*) 
nu znane i lubione 256 bnjtów. Hie stu-
winmy jedr..u~ co do platformy 
i pro~rnmowonin, w ~tórym nupisn-
ny jest pr-o:l!rnm. 
Dln prezentujemy pro~rnm w 
trndycyjnym dlo Tujemnic Atari formncie 
listineu w Atari BAS~C, z ~tóre~o 

wy~onywa!ny dln 
we20 ~omputero ntari (forffiClt XEK) za po-
mocq proernmu zerywus czy je20 pó~niej-
szych iteracji. informo.cji 

w archiw~un Tnjew.nic Atari pod 
adresem: 

https://to.jemr..ice.o.to.ria.info/2_~1/ 
/2-~1-z~rywus.html 

Pro~rumy prosimy nu o.dres red-
a~cji, w formie listin~ów z ~rótkim 
opisem {w 
wis~o uruchomieniowe lub do 
zbudownnio. pro~ramu jest e~zotycznej i 

ndresem uutorn. 

~ednkcju zostrze:l!n sobie 
~orekty opisu znwurte~o w ~odzie ~tóry 

druk.ownny nn uu~uzynu. 

Din nutoru najlepszej prncy przewidziunct 
jest n.u~rodu w postaci bunk„notu 100.000 
sto.rych 

= lewis 
* - plik wykonywalny 

juko stokenizownny zo.pis w 

I 
I 

.1.000 REM*--------------------------* 
i002 REM Jakies ~ale interko 
i004 REM autor: Jakub Kosiec 
1006 REM <c>2024 The Last Magazine: 
1008 REM*--------------------------* 
!.01.0 OMTA 
1.020 DATA 
l.030 DATIAI 
1040 DATw 
1050 DATA 
i060 DATA 
.1070 DATA 
.1.080 DATA 

ffff0020f320ad24028df520ad 
25028df620a9078df420a06fa2 
20205ce4a,e48d3002a,208d31 
02a90f8dc5028dc402a3228d2f 
02a96585f0a,2085f1adf420c9 
00d0f,a202206520a90085f2a9 
3085f3.1.8a5f06,0l.85f0,002e6 
f1a0l.5bl.f0c,fff0d.1.,.1.f288.10 

l.030 PATA f5d0dZa5J.4c5l.4fOfccad0f760 
l.l..00 DATA adf4208d04d4cef420adf42010 
.1.11.0 DATA 05a9076df4206cf52000000000 
il.20 DATA 00000000000000000000000000 
ii30 DATA 0000000000000066756e646i63 
11.40 DATti 6a6.1.00686973746f726363606b 
11.50 ihlTA 6f6d70757465726f7700646f6d 
.1.i60 DATA 6f777~636800007777770e6668 
.1.170 DATA 6b640e706C0000000000000000 
.1..1.80 [HITA 000000000000000000000000ff 
.!.1.30 DATA 70707070707070?070765?0036 
.i.200 DATA 4ie420e002e.1020020 

MultiCLIC 
-zes:&a.relr... do A=ta.r:i 

A no.wet -trzy. 

~omputery z !at 80-tych i 90-tych mo.jQ 
opurte sQ nu specja-

!izowunych ~tórych nikt od 
nie prodult;,.uje. Tak jest 

z Atari. szere~ 
chipów specjalizowanych, takich jok 
FJt.EDD:EE, GT.I:A CZY POl(EY 

zamienników. jedna~ 
znpomin.nmy o takich szcze~óloch, jok 
oscy Io.tor. 
oscylntor to ~tóry wu zu zndunie 
~enerowunie re~ulurnych impulsów ele~t-
rycznych z precyzyjnq 

Pojedynczy tnki impuls nnzy-
wnmy cyklem zegurn. Cykle te synchr-oni-
zujq_ procesora i innych 

tym impulsom uli.ludy •~wiedzq.n, 
~iedy w~jq swoje zadaniu, tnk 

ich wyniki odebrane w oczeki-
wanym czasie. 
Ato.ri w swoich ~omputero.ch i 
konsolach prucujqcych 
w europejs~im systemie PAL dwu nietypowe 
z dzisiejsze~o p~uu..tu widzenia oscylato-
ry, 2enerujQce 3.5468~5 
Mhz {w ~omPuteroch rodziny XL i no. prz~-

konsoli Ato.ri 2600 Ju..~ior) oraz -
14.187570 Mhz {w komputerach serii XE). 
Hn tq ich jako 

znmie1u~e jest zerowa. ta~i 
oscylator ule~nie usz~odzeniu, to 
tyl~o ~o z innych mo.szyn 
Atari. Nie oscylo.torn 
o 

tuku zminnn no. synchroniza-
~omputern cho.ru~tery-

~enerowunych przez nie~o 
Spowoduje to ur-zq_dze-
niu, no. brn~ ~olorów czy zabu-
rzenie grnfi~i. 
Problem tych nietypow~ch 
komponentów rozwiqzuje Mu!tiCL~ Module. 
Jest to niewiel~ie ~u-zQdzenie, autorstwo. 
B i o" Bi er:r..o. tn, stworzone pod 
szyldem Polskiego Towarzystwo. Ochrony 
Dziedzictwo. Techniczne20 (PTODT). 

zuprojektownny w sposób 
2enerowo.nie do trzech 

i w definiowalnych przez 
ze~arów. 

temu. z 
typowych i mniej typowych 
w od potrzeb - ~omputery HTSC 
(stundo.rdzie telewizyjnym stosownym w 
sto.nach Zjednocznych) wymo.~ajQ innych 

oscylo.torn komputery 
eur-opejsl!;_ie prncujqce w systemie PAL. 

Proje~t jest na zosnduch 
licencji Cr-en t i ve Commons BY-HC-Sti 4. 0, 
~u ozrt0.czn, jest do.rmowy 
do u do wy~orzystuniu 



~omercyjne20 zo.stosowo.ny pod 
wo.runk.iem uzys~o.nio. z2ody a.utorn. 

informo.cji o projekcie zno.jduje 
sie pod o.dr-esem: 

hti:ps: ;' . .rsystemembedded. eufviewtopic .php? 
-t=S9 

lewi5 

Lode lt.l..UU1.er 
Za.wsze do 2ier-, w ~tór-ych 

sobie poziomy. 
Lode ~ur.ner- jest jednq. z nich - pozo. 
~ym, (150} zestaw 
2otowych ~orm~o.t, zo. pomocq ele2nn-
c~ie20, wbudowo.ne20 edytor-o. poziomów 

ich zestaw, bqd~ wyedy-
istniejqcy. zo. s~wo.pliwie 

z tej korzysta.Iem. Wyda.wo.Io 
misie - to.kto po.mieto.m - moje 
poziomy godne. Niestety, 
trudno mi to ter-o.z, 

na. no.2r-o.ne 
i est ni ;e::w ie no$nikól" w n1stor-11, ~tory JUZ a.to. ~emu Dezpowr-o-

tnie A dlncze20 
bo te poziomy a.utor--

s~ie bo.rdzo mi wiec posto.-
szcze2ólnie tq 

no. ~tórq no.2r-o.ne. Ho i 
jest ter-o.z to.~ bezpieczna., no.wet jo. 
nie mo.m pojecio., ~dzie on.o. jest. 
reszto. i jest 
z~r-o.no. ... 

~oncepcja. 2ry jest prosta. - troche ja.k 
w zna.nym z CPl'Mowych komputerów La.dderze 
{to jedyna 2ra., jo~q w 1~31 n.o 

Bosmu.ny). Bie2nmy po terenie 
ziutkiem i zbieramy wszyst~ie porozrzu-
co.ne tu i to.m po.cz~i. Teren 
z ze dro.bino.mi i 
kumi pio.tform. Spa.do.nie z nich jest 

istotnym elementem roz2ryw~i. 
{bez~o.rnie) z platform, w 

bqd~ wyborowane dopiero co 
dziury w platformo.eh, z dro-
bin i po podwieszonych 
~o.ch. zo.równo my jo.~ i no.si przeciwnicy 
nie otrzymujemy w ~onse~wencji 
spndo.niu z dowolnej 
Ale ma.my przeciwni~ów. Ci nie 
tylko czycha.jq na. no.s - dotkniecie 
oznnczo. no.tycbmio.stowq -
o.le i no. n.usze s:k,.rzyneczki. 

wykorzystujqc sprytu i 
tec~a~olo~ii. Przeciwnicy przede 

wszyst~im sto.ro.jq no. tym so.mym 
poziomie co my, 
zmien~ajqc w ~luczo~y~ momen~ie 
pozycJe np. no. dr-o.b1n1e po2on do 

upo.d~u w to.kie miejsce, z ~tóre~o 
trudniej im n.o.s 
tec~~~oloeiczno. no.tomio.st to 2izmo, 
które wiercenie w 
pojedynczych dziur. 
Dziury wywiercone w pojedynczej warstwie 
sq dz i u.ro.mi Hno. wylot••, to z1.u::,czy, 
po w przelatujemy no. 

co no.m 
podebranie dziwniej ulo~owo.nej 
sl;,.rzynecz~i. Gdy w wpo.do. wró~, 
to. sto.je dla. nie~o 

i duje num szanse uciecz~i (u 
no.wet le20.lne20 
nemu opra.wcy po 

~oz2ryw~a. jest bo.rdzo dyno.miczno., 
poziomy sq ~u-ozmo.icone, szczerze 
poleco.m znpoznnnie do 
tej pory nie o~nzji. Pozo. elemen-
tami nie~le 
~i~..n.o.sty~uje 

z cie~o.wostek, któro. 
~r-e jest to, 

puje on-~ w dwóch wersjo.eh ~olor-ystycz-
nych. Jedno. z nich jest dlo. no.s, Euro-
pejczyków tok potwornie 
wyelqdo. w zo.so.dzie, nie 
to.~ i do 2runia nie Bo trudno 

autorzy mo~li 
to.~ ~le wy2lqdo.jqce:El!o. 

Jo. pierwszy swój konto.~t z wersjq 
Hp olr..._o l or , o. uznc. em zo. 
zepsutQ, pewnie przy usuwuniu zabezpie-

czy {to o.~uro.t czo.sem 
po to.~o. 

s~rnkowo.no. Lo.sermo.nio., nie 

Tnjemnica. jedno.~ t~wi w nrtefa.~tnch 
ohro.zu w systemie k"TSC, 

czyli tym stosowanym w sto.no.eh Zjedno-
czonych (Hffever The So.me co 1 or", . 
Pewne ~onstelo.cje blis~o 
obo~ siebie, monoch.romo.tycznych pi~seli 
tworzq no. e~ro.nie ~ines~opowym 
~olor-u. Ten efe~t wy~orysto.no by 

ery ~ur.n.er, _ule 
no. no.szych telew1zoro.ch nie 

efektów. Podobno techniku 
znstosowa.no. w bo.rdzo lubianej przez m..~ie 
2rze ultimo. ::r:::r::E: Exodus, o.le to.mnie 

to no. no.szych 
telewizorach. 

Lode ~l.U.uter- w w 
1~83 ro~u. Pierwsza. wersjo. n.npi-
so.no. w asemblerze 6502 dlo. ~omputerów 
~pple ::c::r:, n wyda.no. przez Broderbur..d u.o 
plo.tformy Apple ::c::r:, Ato.ri, 
vxc-20, commodore 64 i ::r:BH PC. 
sze wersje dio. Mo.co., nto.ri ST, 
ZX Spectrum, MSX, SG-i000 i dio. PCo. pod 
MS-DOS {pierwsza. wersjo. bootowo.lnq. 

ery dlo. 
Ato.ri). 

Ho. naszym blo:E!U, w 
Lode ~unn.er-owi 
w WY:El!lqdzie e~ro.nów z o.rtefo.~to.mi NTSC 
i bez nich, o.le 
opisy do ery, ~tóre i 

w kilku wersja.eh. 
Wrncnjqc do poczqt~u tej historii, 

poziomy do 
Lode ~~uu,ero., to mc.m o.lbo 
macie je zo.bezpieczone, o.lho 
zrobicie to lepiej no.stoletni jo.. 

A no. tyle fajne, z no.mi 
nimi Dujcie zuo.~ 

!l!i ;, l<...ro.p 



Piro.ck..o. mn.po. 
Tym ro.zem nie sk.o.rbów, o.le miejsc 
ich pozysk.iwo.nio.. Ne\ https://fhk,.d.pl/ 
mnmy przyklejony ternut - mo.pa pur.l;._tów 
z piro.conym softem, Pewexo.mi w których 

ko.sety TD~ A60, lo~o.lizo.cje 
burak,.owozów z o.utom-~tnmi czy 

w ~tórych wysto.wione 
~ow~utery i 
tam z k,.ole~o.mi urobk,.iem. 

do 
noweeo przy sie przypomni, wtedy 
wrzuccie na.m krótki opis w komentarzu, 
z eo dodo.my. 

J(Wio.cio.rnio. bez no.zwy, 
Cynamonowu 21 . 

Dope, 12.0~.2024 

li;,_wio.cio.rnio., w k.tórej oprócz 
ziemi do k.wiutów i 

na AtGri {T"J.rbo 2000 
~SOJ i Hormo.1 oro.z n.o. Commodore 64. 
Sprzednwo.li z loeo 
~AMS. :::r:nnych rzeczy k,.omputerowych nie 
mieli. P.ek..lo.mowo.li w no. 
pobliskim bc~zo.rl<.u "Ha Sl< .. ro.ju", edz ie 

ich to.bliczk,.o. z no.pisem "Gry i 
Proero.my na Ato.ri i Commodore w kwio.-
cia.rni zn bo.zark.iem". Sprzeda.wca, po.n 
z wqsem, bo.rdzo niechetnie 
zwroty, które sie 

bowiem no. k,_o.sete 
z irmeeo zesto.wu, lub po prostu 
pustq. Cena zo. T~u-bo: 
zo. Hormo.. l : 25000:z: . " 

Dom l(Ultury 
ul. Hubnln 5, Pruszków 

Gzynio, 23.01.2024 

~•w SDI( i:!!dz i w okol i cy r-ok 30,31 o 
k,_omputerowe. tnm nie 

pnmieto.m nle z 4-6 Atari 
600:KL ze stncjami 1050 i zielonymi 
monitor-o.m Neptun. Atari w 
tamtym mejscu kojarze 
1388 rok,_u, i:!!dY tnm no. 
za.jecio. fi Intel istyczne:eo .~• 

Dom Handlowy FAB~AH (dzisiaj 
znajduje sie tam salon meblowy) 

'liHo. pierwszym pietrze Z:t"l.c.jdown s: ie 
sklep ~omputerowy oferujqcy 
Atari/Commodore/Amieo. wro.z z akceso-
riami. 
opro2ramowo.nie no. ko.setach do Atari 
oraz Commodore. W przypadku 
Ato.ri, oprosramowo.nie 
no. kaseto.eh w systemie Turbo UM. 
Churnk,_terystyczny dlo. te20 st~~~in 
fali;,_t, 20 

nnernnych tylli;,_o i nu 
jednej stronie li;,_usety i n.o. 

A~T B. FirnH w 
okresie dwu};;,_r-otnie swojq lo-
knlio.cje. 
systemu Tur-bo UM do mo.2netofonów 

z serwisem UM no. 
ul. w 

Ho. zo.chete kilka 
obecnych wpisów, 

móc 
lc„limo..t= ;} 

Mo.re-Pol - pl. Mirows~i 

psychop {2.01.2024}: 

"H pierwszej io.t -:;e'i:ych w 
s~lepu 

komputery z i no. 
z kumplo.mi z 

tech..~ikum ~o.sprzo.~o. tum 
w rodzaju od-hoc copy party. n 

czo.such bezinternetowych sli;._lep stano-
port wypuszczania w 

próbe~ tworzonych, pry-
mitywnych wirusów. Jeden z nich, ozr..o.-
czony stupid-358, ozn.uczony 
przez i:1;utora Mk_s_V::I:ll jo.lt,_o 11 pochodzqcy 
prnwdopodob1'l.ie z wo.rsznwy•• 
sie z dysk,_ietki do jedne~o 
z k,_omputerów w sk,.lepie Hnrc-Pol. 

~omputery czarne 
obudowy i prawdopodobnie to 
Vobisy.n 

Sli;,_lep no 

lewis (2.01.2024}: 

"Towo.r do sklepu w 
mierze ze stanów Zjednoczonych. 

Dzie~i temu cieka.we 
artefo.kty nieznane ~enero.inie no. pol-
s~im rynl--~u, jo.~ no. ery no. 
Atari 7800, ~lo.wio.t~u-y numeryczne CX85 
cz~ ~turi Touch Tablet .. spor~ w 
zo.•o~iowo.nych [ ... l opo.~owo.nio.cn. 

odezwo. do l.U\ r od 1..1 
rr~sz czo.sów, 

~iedy 2r~ czy pro~rnmy 
z 1 sze~ro.nych stois~, odezwij 

w nrchiwizo.cji, 
ta~ co~olwiek.. 
przed Bo nie 

i no.sze 
rodziny nie przywio,zujo, do 
~o.set czy 
so.mej wo.ei jo.~ my. A to jednak 
ko.wo.ie~ historii, dajmy szo.nse na.szym 
prawnukom co 

LEAVE HO TAPE BEH:x::ND! 
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